




Masivn² prostup informaľn²ch technologi² do 
bōĥn®ho ĥivota kaĥd®ho z n§s 

(zejm®na Internetu),

Pozitivn² aspekty:

Á Rozvoj vōdy a 
techniky,

Á komunikac²,
Á dostupnost informac².
Á Z§roveř vģak doch§z² i 
k tvorbō novĪch identit 
a ăĥivotŨò. (napŠ. 

Second Life & World 
of Warcraft , aj.).

Negativn² aspekty:

Á Tvorba nov®ho prostoru 
pro p§ch§n² kriminality,

Á nov® druhy kriminality.

Á Pocit beztrestnosti, 
pramen²c²  z anonymity 

uĥivatelŨ.

Á Vznik z§vislost², aj.


