Intenzivni formace v oblasti multimedialniho vyucovani
ve vztahu k identité a individualité uéitele i Zaka.

Moznosti inspirace..

pojmy z kruhu promysleni /

- obvyklé vysvétleni pojmu jako propojena média
- vyjdeme-Lli ze znamé véty Marshalla McLuhana (jeden z prvnich, kdo se pustil do analytické
reflexe médii, pocitaje v to i elektrinu, telefon atd.) ,,medium je poselstvi (zprava)“ je na misté
otazka, jaké je poselstvi multimédii
- L. Manoviche definuje principy (atributy) multimédii takto (v knize ,,Language of new media“):
1/ numericka reprezentace
2/ modularita
3/ automatizace
4/ variabilita
5/ transkédovani (prevody kodu)

- tyto atributy jsou popisem spise technologickym, funkénim
- za nejpodstatnéjsi rys multimédii, ktery by snesl pojmenovani ,,poselstvi“ tohoto media

JEDINECNOST

- kazdy clovék je jedinecCny, diky tomu musi byt i kazdy vyukovy proces jedinecny

- oproti tomu vSechna systémova reseni (se snahou o vyCerpavajici univerzalismus pevné sady
instrukci) pracuji s absurdni predstavou univerzalniho zaka i univerzalniho ucitele

- neni-li vyuka jedinecna, mizi viibec nutnost lidské Ucasti

- v tomto spociva velké nebezpedi e-learningu (podobné jako jakékoliv automatizace) - unifikace
adorujici ne lidsky proces vyuky (neexistujici individualita ucitele, neexistujici individualita
zaka), ale systamti¢nost vyukového materialu

- nase individualita je nas pribéh, neni neménna, vnéjsi popisy se mohou ménit (socialni role,
charakter atd.)

- co tvori jeji jadro je sam pribéh jedince (analogie s romanovou naraci a pribéhem postavy,
ktera v prabéhu déje projde mnoha proménami - presto zlstava ,,individualitou®)

,Uméni a ¢lovék jsou synonyma a znamenaji, Ze popirdme plnost svéta (tak-byti), Ze nejsme zvykovi Zivo&ichové,
ale lidé, tedy umélci.“

(Vilém Flusser - esej ,,Zvyk jako hlavni estetické kritérium*“)

,»..takzvané 'jd’' je uzlovym bodem v siti dialogicky proudicich informaci a skladistém prochdzyejicich informaci

(a to jak zdédénych, tak do velmi znacné Cdsti ziskanych) a v tomto uzlovém bodé vznikaji nepredvidané,
nepravdépodobné komputace, nové informace. Tyto nové informace se pocituji jako umyslné, svobodné rozhodnuté,
nebot’ kazdé 'jd’ je jedinecnym uzlovym bodem a lisi se od vSech ostatnich uzlovych bodi v siti svym jedinecnym
postavenim a informacemi, které jsou v ném uloZeny. ,,

(Vilém FLusser - Do universa technickych obrazu, str. 88)



INFORMACE

- informace = in-formace = intenzivni formace (dovnitr, do nas vstupujici formovani) - naprosté
soucasné podcenéni dusevni hygieny

- ve vztahu k mutlimédiim a e-learnignu - neni primarni otazka po technologickych moznostech,
ale moznosti in-formace:  in-kontaminace, in-spekce, in-struktaz, in-filtrace, in-spirace,
in-iciace (zcela jiné typy vyuky - vztahu)

- tvoreni in-formace - zasadni role motivaci (role urcenosti ,,kanalem* viz. V. Flusser)

- nebezpedi, aby e-learning nebyl cilem sam pro sebe - tedy aby kanal predani nebyl dilezitéjsi,
neZ samotné predani

,»Svoboda je v zdsadé rozliSovdni mezi redundantnim a skutecné informativnim a svobodny je ten, kdo je k takovému
rozlisovani kompetentni. “

(Vilém Flusser - Do universa technickych obrazi, str. 106)

NEURCITOST

- jakykoliv pokus o systematizaci a Uplnou algoritmizaci procesu uceni nutné vylucuje nahodu
(ktera ma vzdy tvorivou roli zmény nahledu)

- nahoda jako tvorivé zastaveni, nakopnuti - kazdopadné vzdy jde o vyzvu k novému

(mame zde na mysli ne pocitacové generovanou nahodu, ale nahodu vylyvajici ze vztahu mezi
mnozstvim dopfedu neodhadnutelnych prvku)

- diky tomu samotna systematizace neumoznuje poznani druhého jakozto druhého

(a tedy jiného, nez jsem ja)

»Soucasnd forma spolecnosti vdéci za svij vznik nedostatecnému a z&dsti chybnému pozndni povahy spolecnosti
jakoZto sité mozli. Masova kultura, nadvlddu ziskdvajici kyc, Gpadek spolecnosti do nudy, do entropie, jsou ndsledky
tohoto chybného zapojeni. A proto se vlastni funkce spolecnosti ,,ducha“ obraci naruby: misto toho, aby vytvdrela
nepravdépodobné, dobrodruzné, je dnesni spolecnost s to do ni l[ddované informace brzy vyCerpat. Je to hloupd
spolecnost. “

(Vilém Flusser - Do universa technickych obrazd, str. 89)

INTERAKTIVITA

- vzajemnost, akce probihajici mezi dvéma aktéry

- interaktivita algoritmizovana - v zasadé vzdy omezuje moznosti druhého ( v tomto pripadé
ucitelem omezeny zak)...

- interaktivita by méla byt svou podstatou otevrena - nelze ji tedy nikdy Uplné algoritmizovat
- role tvorivosti jako procesu spojovani lidskych potenci

INTERFACE

- Manovichdv termin ,,human-computer interface* (HCl) - otazka reprezentace versus kontroly,
reprezentace versus simulace

- interface jako sdéleni -- stejna data prezentovana skrze jiny interface davaji zcela jiny vyznam
(interface je podobné jako média sam sdélenim)

- analogii muze byt napriklad promluva, ktera zni zcela jinak re¢ena jinym clovékem (jinou tvari,
ktera zde zastupuje interface)



Z toho vyplyvajici opozice/

1/ INSTRUKCE kontra TVORIVOS

- instrukce v programovani, v programovacim jazyce - da se kdykoliv opakovat a je jasné logicky
definovana

- tvorivost proti tomu - necekané setkani (do té doby nepravdépodobné) s potencialné
nekonec¢nou mnozinou moznych variaci, tvorivy akt nelze nikdy opakovat totozné

- je nutno znovu nadradit lidsky zamér instrukcim aparatu (kazdého programovatelného stroje)
(viz. Flusser)

- jednou z moznosti je tvorba vice moznych cest pro rizné uzivatele

- tvorivost - Pokud mame za mysleni moznost objevit néco nového, ¢imz myslim alespon

(a to neni rozhodné malo) prevypravét staré novym zpusobem, jako skutecny tvorivy akt mysli,
ktery ma silu podnitit dalsi v pokracovani, ktery muze otevrit proces jejich hledani a nachazeni.

TVORIVOST kontra TVARIVOS

- tvorivost (od ,,tvorit“)ukazuje, Ze sdéleni skrze jakékoliv médium,nemuze byt nikdy kladeno
na vyssi Uroven nez samotny zivot

- potencialita ¢lovéka v primém kontaktu je mnohem vyssi, nez vsechny neprimé formy sdéleni
- kone¢nym cilem nemUze byt dilo umélecké, ale vielidsky metaprojekt - proména Zivota

na kvalitativné vyssi roven

- tvorivost neni vysadou pouze umélcq, ale je alespon latentné pritomna v kazdém zivém
Clovéku a méla by se projevovat ve vsech rovinach ziti

- tvarivost (od ,tvarit“ se) - je-li tvorivost spontanni, silna v ¢inéni, nikoliv vSak

v sebeprezentaci, je tomu u kreativity naopak

- tvarivost nikdy neni spontanni, vzdy vychazi ze snahy druhym dokazat, Ze existuje a patricné
zvelicit svou miru

- je-li tvorivost aktem svobody, je kreativita aktem zaprodani se

- tvarivost vzdy jen omila davno recené (pricemz vypreparuje mizi podstata receného),

vytvari z byvalych fungujicich znak( a symboll, paznaky a roztrzené symboly, které uz k nicemu
neodkazuji, nebo pravé jen k nicemu ve smyslu nicoty

3 SYSTEMATIZACE kontra OTEVRENOS

- jakakoliv systematizace je omezenim ! (vzdy vymezuje mnozinu bodu a jejich moznych vztahd
- je tedy reduktivni a anticipacni - projektivni ve vztahu k modelu vnimatele...)

- napf. stejny obor podat riiznym zplisobem (nabidka variaci podle prijemce)

- systematizaci se prijemce (zak, posluchac) méni v zastupce sedé masy

- oteviena komunikace je vzajemnym naslouchanim, vzéjemnym ovlivénim (tedy interakci)

- metodika aplikaci vylucujicich neurcitost, nahodu se navraci analoglcky k Newtonové modelu
pevného a vzdy stejné definovaného vesmiru (vesmir jako parni stroj) oproti modeliim 20. stoleti
(Einstein - teorie relativity, Heisenberglv princip neurcitosti a predevsim ,,Sipka ¢asu® Ilji
Prigogina)

- uzavreny (systematizovany) vyukovy produkt znemoznuje participaci studenta - drzi jej pouze
v podrizené roli



4 / PROCES UCENI JAKO PREZENTACE DAT kontra UCENI JAKO VZTAH

- uceni jako komunikace v case

- u€eni jako proces pochoepni, jako celozivostni cesta

- nutnost pracovat se samotnym procesem pochopeni Zaka - coz se vzdy odehrava neprimou
cestou a v Case

- specialitace a profesionalismus (fixace na vlastni profesi a jeji pohled na svét) ztézuji moznost
porozumeéni (protoze zuzuji ramec pohledu a vylucuji jinou moznost)

- nutnost vzit v Uvahu znak a metaforu

- viz. Lakoff, Johnson - pojeti metafory:

,»My jsme naproti tomu zjistili, Ze metafora prostupuje cely nds kaZdodenni Zivot, a to nejenom v jazyce, nybrZ

i v mysleni a Cinnosti. Nds obyCejny pojmovy systém, v jehoZ ramci jednak myslime, jednak i jedndme, md v podstaté
metaforickou povahu*

(Lakoff, Johnson - Metafory, kterymi Zijeme, str.15)

,Podstatou metafory je chdpdni a proZivdni jednoho druhu véci z hlediska véci jiné“
(Lakoff, Johnson - Metafory, kterymi Zijeme, str.15)

- experiencialismus jako model poznani a byti:

»Proces sebeporozuméni je plynulé rozvijeni novych Zivotnich pribéht pro sebe samého. Ke zkusSenostnimu
(experincialistickému) postoji k procesu sebeporozuméni patri: Rozvoj uvédomovdni si metafor, podle nichZ Zijeme,
a uvédomovani si toho, kdy vstupuji do naseho bézného Zivota a kdy nikoli. Ziskdni zkuSenosti, které mohou tvorit
zdkladnu pro alterantivni metafory. Vytvoreni ‘zkusenostni pruznosti'. U¢ast v nekoncicim procesu nazirdni
vlastnmiho Zivota prizmatem novych alternativnich metafor. “

(Lakoff, Johnson - Metafory, kterymi Zijeme, str.251

,»Zdk neni nad ucitele ani sluha nad svého pdna. Staci, aby Zdk byl jako uéitel a sluha jako jeho pdn.“
(Evangelium sv. Matouse 10, 25)



a zaverem /

PRINCIPY OTEVRENYCH MOZNOSTI INTERAKTIVNI VYUK

- obousmérna interakce ucitel- zak

- druhoradost technologii a financnich otazek - podstatna je vize a sdéleni - k ni je nutné hledat
adekvatni technologii, ne zacinat technologii

- anti-systémova reseni - pro kazdy novy problém nové reseni

- cilem neni bezcyhby systém, ale jasné védomi vyCerpanych moznosti vyuky (zodpovédnost
ucitele i zaka)

- viz. projekt EduArt a jeho principy (procesualita, osobni portfolio poznatku, vyuziti
myslenkovych map jako zplsobu zaznamu jedinecné osobni strukturace poznatku)

myslenkové zdroje /

Marshall McLuhan - Jak rozumét médiim

Vilém Flusser - Do universa technickych obrazii

Lev Manovich - The Language of New Media

Vilém FLusser - Moc obrazu (sbornik esejti)

George Lakoff, Mark Johnson - Metafory, kterymi Zijeme
Jaroslav Vancat - Tvorba vizudlniho zobrazeni



